. ‘ Guide pédagogique - Intégrer Odyssée numeérique : une démarche en trois temps
. &)‘ Temps 1 - Identifiez le portrait de la compétence numérique de vos étudiantes
* et étudiants

Identifiez le portrait de la compétence numérique de vos étudiantes et étudiants avec la
plateforme intelligente competencenumerigue.ca

Utilisez la plateforme intelligente competencenumerique.ca afin d’obtenir le portrait de vos étudiantes et
étudiants au regard de progression dans le développement des douze dimensions de la compétence
numeérique.

Nous vous guidons pas a pas dans :

1. Lacréation de votre compte et de votre groupe

2. Linvitation des personnes étudiantes a s’inscrire comme personne apprenante et a rejoindre votre
groupe

3. Laconsultation du portrait de compétence numérique de votre groupe

Création de votre compte et de votre groupe

1. Accédez a la plateforme competencenumerigue.ca

2. Créez votre compte en tant que personne enseignante
£

Québec £aca Compétence numeérique Y3 Frangals ~ @

Apropos Contact FAQ Accueil

Accéder a la
plateforme

Votre adresse courriel

po

™

\/ Je ne suis pas un robot

3. Créezvotre groupe

QUéb'EE fags Compétence numérique 7 Themes = BT Frangals = @

Votre nom Accueil Actions= Mes groupes  Mon profil  Bon tableau de bord
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Votre nom

Votre identifiant

Nouveau groupe

La création d'un groupe vous permet de suivre la progression de vos apprenants sur la plateforme competencenumerigue.ca. Les membres du
groupe doivent accepier de partager leurs informations avec vous.

Nom du groupe*

(visible par les membres)

Avatar du groupe

(téléverser une image en format « carré » pour une meilleure qualité visuelle)

Choisir un fichier | Aucun fichier choisi
Créer le groupe

4. Un code alphanumérique vous sera fourni. Ce code devra étre utilisé par vos étudiantes et étudiants
pour se joindre a votre groupe.
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Invitation des personnes étudiantes a s’inscrire comme personne apprenante et a rejoindre votre
groupe pour remplir le test de positionnement

Invitez vos étudiantes et étudiants a se rendre a competencenumerigue.ca et a se créer un compte selon leur
niveau d’étude.

QUC“bCC fag3 Compétence numérique (P Thimes~ M) Frangais = @

Mes grecpes  Manprofi Mon mbieaudebord (9

COMPETENCENUMERIQUE.CA

UNE PLATEFORME INTELLIGENTE POUR
DEVELOPPER VOTRE COMPETENCE NUMERIQUE

Une plateforme intelligente destinée a toute
personne intéressée a développer sa compé
numérique. Il s’agit de la ressource idéale pour
développer votre compétence numeérique!

Pour en savoir plus

Une plateforme pour toutes et pour tous

Cliquez sur l'un des trois profils suivants pour débuter votre parcours ©

L

Apprenant Personnel enseignant Grand public
Vous ites apprenars dans un Vous ites ure oy un (Raur) membee dy Vous ines un menmbtre & grand pubic ov
éeabissemean: primare, secondare ou personnel enseignan: dass un 2 de Tintérés pour iz compétence
Fostseconzace” Ciquez < pour stabigsemens primare, secondaire oy numérique. Cliquez ici pour commences.
comemencer. peatseccadare”? Ciques & pour

commencer.
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Création de compte « Apprenant »

Coumiel*

Mot de passe*

Confinmer le mot de passe*

Hom®

Hiv=au soolaine®

Vimuillez sélectionner =

Sous I'onglet Mes groupes, ils devront joindre votre groupe avec le code que vous leur aurez fourni avant de
réaliser le test de positionnement.

Q‘uéhe[ == == Compétence numsrique

Le numdelap-emonne etudiante Avouell  Actions = Mes groupes  Mon piofil | bon Lablesy e bord (T

Le nom de la personne étudiante

Son identifiant

éhec B8 compétence numérique

Le nom de la personne étudiante Scoweil Mesgroupss Mon profil - Mon tableaw d= bord B

Joindre un groupe
Tu peux entrer ici e code remis par ton enseignant{e):

Code du groups™

Joindne e groupe

Vos étudiantes et étudiantes pourront ensuite compléter le test de positionnement.

Ils pourront consulter leur propre positionnement sous I'onglet Tableau de bord.
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Consultation du portrait de votre groupe

Sous l'onglet Mes groupes, affichez les groupes dont vous étes gestionnaire et sélectionnez le groupe désiré

Votre nom

Votre identifiant

Les groupes dont je suis gestionnaire |

Vous pourrez consulter le portrait global de votre groupe et raffiner votre recherche selon les personnes
apprenantes ou selon les dimensions de la compétence numérique.

Dimensions
Dimension Niveau moyen Progression
1. Agir en citoyen éthique, 3 I'ére du numeérique Intermédiaire Consulter
2.Dé pper et I ses és technologiques Intermédiaire Consulter
3. Exploiter le potentiel du numeérique pour I'apprentissage Compétent Consulter
4. Développer et liser sa culture inforr Compétent Consulter

I 5, Collaborer a I'aide du numérique

| 4. Développer et mobiliser sa culture informationnelle
6, Communiquer a l'aide du numérique

Nom Niveau actuel dans la dimension Dernigre activité Détails
7. Produire du contenu avec le numérique
Avancé 2022-10-17 18041 Consulter
8. Mettre 3 profit le numérique en tant que Avancé 2022112916015 Consulter
Noms
9. Adopter une perspective de développen Novice 2022-11-2916 817 Consultes
des N 20221129160 22 Consult
10. Résoudre une variété de problémes av Fouid g D
personnes Interméaiaire 2022-11-29 16118 Consulter
11. Développer sa pensée critique envers |
= = Avancé 2022-11-29 160 17 Consulter
A étudiantes
12. Innover et faire preuve de créativité ave
Avancé 202211:29 16119 Consulter
- Aucune action
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